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Cod. Disciplina CFA Tip. Ore

ABPC65 Fenomelogia dei media 6 T 45
ABTEC38 Tecniche di animazione digitale 6 T/P 75
ABPC67 Tecniche dell’illustrazione per l’editoria 10 T/P 125
ABPC67 Scrittura creativa 8 T/P 100
ABPR19 Lettering 6 T/P 75
ABPC66 Storia dell’illustrazione e della pubblicità 4 T 30
ABPR20 Arte del fumetto 10 T/P 125
ABLIN71 Inglese per la comunicazione 4 T 30

A scelta dello studente 6

ABST48  6 T 45
ABPC67 Tecniche dell’illustrazione per l’editoria 10 T/P 125
ABPC67 Sistemi editoriali per l’arte 6 T/P 75
ABPR31 Elaborazione digitale dell’immagine 6 T/P 75
ABTEC37 Brand design 8 T/P 100
ABPR20 Arte del fumetto 10 T/P 125

Stage 4
Prova finale 10

120 CFA totali

Ambito

materie base

Reggio Calabria, Il Direttore

Firma studente

Cod. codice disciplinare, CFA crediti formativi accademici, 
T/P teorico pratica, T teorica, L laboratoriale.

materie caratterizzanti
materie affini e ulteriori

Decreto direttore generale MIUR Prot. n.431 del 19.02.2021 – adottati con D.D. n.701 del 03/06/2021
prot. n.2062 del 08/06/2021 - Decreto direttoriale n.700 del 03/06/2021

Piano di studi a.a. 2022-23
DASL06 - Fumetto e illustrazione - Biennio

Cognome e nome Matricola


